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La description de votre projet doit être la plus complète possible.  Assurez-vous de bien définir vos idées afin qu’elles soient bien comprises.  Faites des phrases complètes et bien construites.

Approuvé  (
Non approuvé  (
DESCRIPTION DE L’HÉRITAGE

	1. Description du produit final :


	Un site Internet qui explique la base pour commencer à développer des sites Internet. Il permet d’avoir un avant-goût de tout ce qu’il est possible de faire avec CSS, Java-Script, mod_rewrite, PHP et MySQL à travers des tutoriaux. 

Ce n’est pas un site qui explique profondément comment utiliser chaque technologie car il y en a déjà bien assez que je pourrai mettre en lien pour ceux qui désirent aller encore plus loin. C’est uniquement des explications des techniques de base les plus souvent utilisées pour développer des sites Internet.

L’utilisateur doit d’abord avoir quelques connaissances de base avec le logiciel Dreamweaver et le HTML (je vais mettre un lien vers le projet héritage « comment faire un site web pour les nuls » et « HTML 101 »).

	2. Précisez les informations et notions que l’utilisateur de votre projet pourra obtenir en consultant ce dernier :
	Les grands points seraient certains, les sous points à seraient à revoir...

1 – Notions CSS 

1.1 – Qu’est-ce que le CSS et pourquoi l’utiliser.

1.2 - Comment fonctionne la base

1.2.1 - Lier une feuille de style à une page

1.2.2 - Qu’est-ce que les attributs?

1.2.3 - Appliquer un style sur un lien ou un texte

1.2.4 - Où se ressourcer pour connaître tous les attributs possibles

2 - Notions Java-Script

2.1 – Comment insérer du Java-Script ou lier un fichier Java-Script externe?

2.2 - Comment utiliser les feuilles de style avec Java-Script (modifier le style des objets selon l’action de l’utilisateur)

2.3 – Comment modifier le contenu d’une page avec Java-Script (changer le contenu des objets selon l’action de l’utilisateur).

2.4 – Comment contrôler les formulaires avec Java-Script.

3 – Notions PHP

3.1 – Inclure une page dans une page 

3.2 – Utiliser mod_rewrite pour faire des adresses plus pratiques

3.3 – Utiliser un système de modèles (templates)

3.4 – Faire un site en plusieurs langues

3.5 – Communiquer entre Java-Script et PHP

4 – Notions MySQL

4.1 – Faire un système de membres (inscription, connexion, préférences, etc.).

4.2 – Communiquer entre Java-Script, PHP et MySQL



	3. Présentez votre intérêt dans ce projet :
	Je m’inscris au DEC+BAC en informatique de gestion et je connais assez bien le développement Web. J’adore ce domaine, j’aime trouver et développer des solutions pour répondre aux problématiques des gens. Je m’intéresse au développement Web depuis maintenant 6-7 années. Mes connaissances sont axées uniquement sur le développement Web car c’est là que ma passion a débuté, mais c’est le développement de solutions informatique en général qui me passionne.

C’est en fait plus qu’une passion puisque je travaille à mon compte dans ce domaine depuis maintenant environ 3 à 4 années. Au début je faisais des sites plutôt moches et  j’étais peu rémunéré. Maintenant je fais bien mieux, je travaille avec un entrepreneur sur un gros projet dont j’ai signé un contrat de confidentialité.

	4. Défendre l’utilité de votre projet :
	Mon projet expliquerait aux élèves comment apprendre à bien faire un site Internet (structure, technologies et méthodes à utiliser) que se soit pour un site statique bien simple ou un site Internet dynamique avec une base de données et etc. 

Ce serait utile car tout élève de PROTIC est un jour confronté au problème de créer un site Internet. 

Aussi, les élèves croient souvent que « programmer » est quelque chose de bien compliqué, de mystifiant. Je veux montrer que ce n’est pas si extraordinaire de faire un site en plusieurs langues, d’utiliser une base de donnée et etc. Ce qui est difficile n’est pas de savoir « programmer » mais de savoir comment utiliser toutes les ressources disponibles (technologies, fonctions d’un langage de programmation, etc.) pour arriver à son but. 

	5. Technologies utilisées pour construire le projet.
	Traitement de texte

Logiciels de traitement d'images

Logiciels d'édition de page Web

Utilisation d'un langage de programmation (PHP, Java-Script, mod_rewrite)

Base de données (MySQL)


� EMBED Word.Picture.8  ���








Projet Héritage - 2006

[image: image2..pict]_1074954517.doc
[image: image1.png]






